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Методические рекомендации для учителей предметников
 по использованию ЦОР в своей педагогической деятельности.
Введение.
Методические рекомендации разработаны для учителей предметников различных ОУ в помощь к подготовке и проведению мероприятий (уроков, кружков и т.д.) с использованием ЦОР. В данном пособии представлена полезная информация, а также конкретные методические и практические рекомендации с чего начать свою работу с ЦОР. 
1. Что такое ЦОР?

В рамках проекта «Информатизация системы образования» идет формирование общедоступной единой национальной коллекции цифровых образовательных ресурсов. Как предполагают ее создатели, коллекция будет адресована трем основным группам пользователей: разработчикам учебных материалов, учителям и учащимся.
В проекте «Информатизация системы образования» (ИСО) принят термин «цифровые образовательные ресурсы». Во-первых, определение «цифровые» более точное, чем «электронные» учебные издания и т.д.. Со временем даже все видео и аудио станет цифровым. Во-вторых , термин «цифровой» более соответствует современным общемировым тенденциям. Что касается слова «ресурсы», то оно лучше описывает область, охватывающую следующих три основных компонента:

· источники информации для работы учащихся (иллюстрации, фото и видеоматериалы, архивные документы и т.д.)
· рабочие инструменты, с помощью которых учащийся может что-то сделать сам, достичь качественно новых образовательных результатов (текстовые редакторы, геоинформационные системы, виртуальные лаборатории по физике, химии и т.д.)

· системы управления образовательным процессом, которые выстраивают источники и инструменты в определенной последовательности, задают методику обучения, вводят исследовательские задания, тестирующие программы и т.д.
А также слово «ресурс» подчеркивает деятельностный характер образования.
2. Методические принципы, положенные в основу ЦОР
2.2. В чем назначение ЦОР?

Компьютерная поддержка создает принципиально новые (дополнительные) возможности для организации усвоения содержания учебного предмета. Она позволяет и обогатить содержание,  и обеспечить новые активные формы и способы овладения этим содержанием. Не подменяя собой учебник или другие учебные пособия, ЦОР обладает собственными дидактическими функциями.

2.3. Каковы дидактические функции ЦОР?
- Предъявление подвижных зрительных образов  в качестве основы для осознанного овладения фактами; особенное значение это приобретает на этапе введения нового знания.

- Отработка в интерактивном режиме элементарных базовых умений.
- Усиление значимости и повышение удельного веса в учебном процессе исследовательской деятельности учащихся.
- Возможность увеличения объема предъявляемой для изучения информации, а также собственной практической деятельности ученика.

- Увеличение доли содержательной работы ученика за счет снятия проблем технического характера.

2.4. Какие задачи позволяет решать ЦОР?
- Индивидуализация и дифференциация обучения.
- Стимулирование разнообразной творческой деятельности учащихся.
- Воспитание навыков самоконтроля, привычки к рефлексии.
- Изменение роли ученика в учебном процессе от пассивного наблюдателя до активного исследователя.

2.5. Как влияет ЦОР на формы учебной деятельности?
Мультимедийная среда организована таким образом, что более значимыми становятся наблюдение, разного рода эксперименты, моделирование, конструирование.

2.6. Как связан ЦОР с действующими учебниками?
ЦОР как правило не привязан к какому-либо конкретному учебнику. В нем представлены наиболее значимые вопросы содержания, которые учитель может использовать при любой последовательности изложения материала в учебнике. В тоже время может быть, что ЦОР содержит рекомендации по привязке к некоторым учебникам, входящим в федеральный учебный комплект. 

3. Компании – разработчики.
Особенности и характеристики их программных продуктов, некоторые методические рекомендации по использованию ЦОР.
На российском рынке компьютерного обучения можно выделить три большие компании, которые занимаются разработкой ЦОР:1С, ФИЗИКОН, КИМ.
3.1. Фирма 1С.
Из собственных разработок фирмы «1С» наиболее известны программы системы «1С:Предприятие», а также продукты для домашних компьютеров и образовательной сферы.
3.1.1. Система программ "1С:Образование 3.0"
    "1С:Образование 3.0" является системой программ для поддержки и автоматизации образовательного процесса. В конкретный продукт, входящий в систему программ "1С:Образование 3.0", включаются те функции и возможности, которые отвечают назначению этого продукта. С помощью системы программ "1С:Образование 3.0" можно создавать и использовать в учебном процессе различные образовательные комплексы. Образовательные комплексы могут содержать в себе разнообразные наглядные, справочные, тестовые и другие материалы.

    Система "1С:Образование" может устанавливаться как в локальном варианте, так и в сетевом (клиент-серверном), в котором несколько пользователей могут работать с системой одновременно с разных клиентских ПК. Вне зависимости от варианта установки "1С:Образование 3.0" является многопользовательской системой, в которой информация о прохождении учебного материала, а также объекты, созданные пользователем, для каждого пользователя хранятся индивидуально. 

    В состав системы "1С:Образование 3.0" входят прикладные модули Навигатор и Администратор, компоненты и сервисные утилиты.
    Прикладной модуль Навигатор предназначен для работы с учебными материалами как в режиме библиотеки, так и в режимах курса и урока. Этот модуль обеспечивает взаимосвязанность объектов, полнотекстовый поиск и поиск по атрибутам, позволяет выводить объекты на проектор, добавлять свои объекты, создавать и настраивать подборки объектов, создавать тесты и курсы. В прикладном модуле Навигатор можно назначать уроки пользователям и отслеживать состояние и статистику по прохождению уроков в курсах. Также поддерживаются различные интерфейсы в зависимости от ролей пользователя. 

    Объектами в образовательном комплексе могут быть как простые базовые объекты (ресурсы), например иллюстрации, анимации, видеофрагменты, текстовые фрагменты и др., так и составные объекты (учебные модули), например упражнения, вопросы, гипертекстовые документы, демонстрации, лекции, тесты, уроки и др. Модуль Навигатор сопровождается компонентами для создания новых объектов, подборок объектов, курсов.

    Компонент Редактор слайда предназначен для создания объекта учебного материала "слайд". Он позволяет создать слайд и произвести его атрибутирование. 

    Компонент Редактор страницы предназначен для создания объекта учебного материала "страница". Он позволяет создать объект "страница" и произвести его атрибутирование. 

    Компонент Редактор вопроса предназначен для создания объекта учебного материала "вопрос". Он позволяет создать объект "вопрос" и произвести его атрибутирование. 

    Компонент Редактор презентации предназначен для работы с учебным материалом как с набором связанных объектов. Он позволяет сгруппировать слайды для их последовательного отображения. Созданная презентация может быть атрибутирована. 

    Компонент Редактор подборки предназначен для работы с учебным материалом как с набором связанных объектов. Он позволяет сгруппировать страницы для их последовательного отображения. Созданная подборка может быть атрибутирована. 

    Компонент Редактор теста предназначен для организации работы с вопросами и тестами. Он позволяет сформировать тест из набора уже существующих вопросов, создать новый вопрос, произвести настройку теста, выполнить атрибутирование теста и вопросов. 

    Компонент Редактор курсов предназначен для создания объекта учебного материала "курс". Этот компонент обеспечивает просмотр и формирование курса, в нем отображаются все курсы, доступные пользователю. 

    Модуль Администратор предназначен для регистрации пользователей, распределения их по группам и распределения их прав на доступ к образовательным комплексам.

    Сервисная утилита Настройка соединения предназначена для определения и настройки параметров соединения клиентского рабочего места системы для доступа к серверу.

    Образовательные комплексы содержат учебные материалы, такие как справочники, лекции, тесты, практикумы, тренажеры и др. Состав учебных материалов может варьироваться в зависимости от целей и задач данного образовательного комплекса. При запуске прикладного модуля Навигатор без указания образовательного комплекса в окне входа в систему можно увидеть список всех установленных образовательных комплексов. Список установленных образовательных комплексов также доступен в модуле Администратор.

3.2. ООО «ФИЗИКОН»
3.2.1. О компании

Компания ФИЗИКОН (группа Competentum) — один из наиболее известных российских разработчиков электронных средств обучения и курсов для академического образования (школы, колледжи, вузы).
В 1997 году была начата реализация некоммерческого Internet-проекта Открытый Колледж, предназначенного для дополнительного обучения школьников математике, физике, астрономии, химии, биологии и другим предметам. Проект направлен на интеграцию учебных компьютерных курсов компании, выпускаемых на компакт-дисках, и индивидуального обучения через Интернет, его пользователями стали десятки тысяч человек. Открытый Колледж в течение 5 лет входит в пятерку лучших образовательных сайтов российского Интернета, а в 2003 году стал лауреатом премии Рунета в номинации «Сайт для детей и юношества».

За полтора десятка лет своего существования, компанией ФИЗИКОН (группой Competentum) накоплен большой опыт реализации масштабных проектов для крупнейших компаний мирового рынка электронного обучения, Министерства образования и науки РФ, Национального фонда подготовки кадров и крупных российских компаний и организаций.

3.2.2. Планирование, нормативные документы, методика работы с курсом.

На всех дисках серии «Открытая» биология, физика, химия, математика и т.д. имеется тематическое планирование, поурочное планирование с указанием программ и авторов, нормативные документы, методика работы с компьютерным курсом, ресурсы. Что они в себя включают:
А) Примерное поурочное планирование включает в себя: 

· изучаемый раздел курса; 

· расширенную тему урока (основное содержание учебного материала); 

· учебные демонстрации; 

· перечень лабораторных работ; 

· интерактивные модели и основные иллюстрации; 

· домашние задания с указанием номера параграфа в соответствии с ныне действующими программами по предмету и учебниками 1994–2002 гг. 

Номера и темы уроков выдержаны согласно программе. Для удобства проставлены номера параграфов пособия, номера основных иллюстраций, а также номера и названия интерактивных моделей. 

Б) Нормативные документы
	* 
	Образовательный стандарт основного общего образования по предмету

	* 
	Образовательный стандарт среднего (полного) общего образования по предмету (базовый уровень)

	* 
	Образовательный стандарт среднего (полного) общего образования по предмету (профильный уровень)

	* 
	Требования к оснащению образовательного процесса по предмету


В) Тематическое планирование (примерное)
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1. 
	Введение
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2. 
	Примерное поурочное планирование (5-й класс)
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3. 
	Примерное поурочное планирование (6-й класс)
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4. 
	Примерное поурочное планирование (7-й класс)
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5. 
	Примерное поурочное планирование (8-й класс)

	[image: image6.png]


6. 
	Примерное поурочное планирование (9-й класс)
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7. 
	Примерное поурочное планирование (10-й класс)
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8. 
	Примерное поурочное планирование (11-й класс)
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9. 
	Примерное календарное планирование


Г) Методика работы с компьютерным курсом (на примере предмета Биология, диск «Открытая биология»)
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1. 
	Методика использования компьютерных моделей на уроках
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2. 
	Некоторые виды уроков с использованием компьютерных моделей

	3. 
	Урок в 6 классе. 6.13. Половое размножение растений разных отделов
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4. 
	Урок в 7 классе. 1.2. Значение простейших в природе и жизни человека. Колониальные организмы
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5. 
	Урок в 10 классе. 1.26. Биосинтез белков. Понятие о гене. ДНК – источник генетической информации. Генетический код
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6. 
	Урок в 10 классе. 1.27. Образование и-РНК по матрице ДНК. Матричный принцип биосинтеза белков
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7. 
	Сравнение эффективности использования разных составляющих мультимедийного курса «Открытая Биология» при разных режимах использования компьютерной техники на уроке
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8. 
	Организация групповой работы учащихся
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9. 
	«Коэффициент индивидуального участия» ученика в общей работе


Д). Ресурсы
	1. 
	Путеводитель по Интернет-ресурсам

	2. 
	Федеральный перечень учебников

	3. 
	Рекомендуемая литература

	4. 
	«Открытый Колледж»


3.2.3. Методика работы с компьютерным курсом (на примере предмета биология, диск «Открытая биология»)

В этом разделе дана методика и рекомендации, которые могут быть полезными и применяться на уроках других предметных областей. Примеры по каждому конкретному предмету имеются на всех дисках из серии «Открытый колледж».
Методика использования компьютерных моделей на уроках 
Прежде всего, заметим, что если вы приобрели компакт-диск с компьютерным курсом «Открытая Биология 2.6», – это означает, что вы приобрели индивидуальную версию курса. Такая версия позволит вам работать с компьютерным курсом только на одном компьютере. Для того чтобы работать с курсом в компьютерном классе, то есть запустить курс на всех компьютерах класса одновременно (как говорят, «в сети»), необходимо приобрести сетевую версию пособия, которая распространяется компанией ФИЗИКОН за дополнительную плату. Для приобретения сетевой версии курса вы можете обратиться на сайт компании по адресу www.physicon.ru. 

Исходя из реалий обеспечения большинства общеобразовательных школ вычислительной техникой, отметим, что существуют два варианта использования пособия: 

· В кабинете биологии имеется один персональный компьютер, на котором установлен компьютерный курс «Открытая Биология 2.6», использующийся в демонстрационном режиме (в идеальном варианте, доступном разве что некоторым лицеям и гимназиям, – с использованием мультимедийного проектора) или для индивидуальной работы отдельных учеников или небольших групп. 

· Урок проводится в компьютерном классе с использованием сетевой версии компьютерного курса «Открытая Биология 2.6». 

Поэтому, планируя занятия на учебный год, учителю биологии имеет смысл продумать, какие из уроков он хотел бы провести в компьютерном классе (и своевременно подать заявку администрации учебного заведения), а также согласовать технические аспекты проведения таких уроков с учителем информатики и администратором, отвечающим за установленное в компьютерном классе программное обеспечение. 

Следует особо отметить, что проведение уроков в компьютерном классе требует не только опыта индивидуальной работы с персональным компьютером и тщательно продуманного плана работы с компьютерными пособиями, но и готовности столкнуться с совершенно неожиданными и непредсказуемыми проблемами. Вот наиболее значимые из них: 

· Во-первых, ученики, такие послушные и спокойные на обычном уроке, оказавшись в компьютерном классе, становятся совершенно иными. Дрессировщики называют этот феномен «синдромом нового бассейна»: дрессированные дельфины при попадании в новый бассейн «забывают» выработанные с большим трудом навыки. Поэтому необходима тщательная подготовка сценария групповой работы учащихся (как правило, количество учеников в классе заметно превосходит количество компьютеров в классе, ограниченное даже санитарными нормами). 

· Во-вторых, в отличие от привычных уроков, на которых ритм работы учеников задаётся и строго контролируется учителем, в компьютерном классе работа учащихся осуществляется за каждой машиной в своём темпе. Поэтому общая последовательность работы (основные и дополнительные задания; узловые точки урока, требующие одновременного прохождения всем учащимися и т. п.) должна быть хорошо известна учащимся до урока. После того, как ученики окажутся перед экранами компьютеров, общаться с ними будет возможно только индивидуально. 

· В-третьих, желательно присутствие, особенно в течение первых 10–15 минут, учителя информатики, инженера-программиста или коллеги, знакомого со спецификой компьютерного класса. Практика показывает, что в классе будут возникать неполадки, даже если накануне вы всё проверили и убедились в полной исправности оборудования и работоспособности программного обеспечения. 

В компьютерном классе с большой группой ребят лучше начинать с фрагмента урока длительностью не более 10–15 минут. Желательно, чтобы такой работе предшествовало использование компьютерного курса «Открытая Биология 2.6» в демонстрационном, фронтальном варианте. Для проведения полного урока в компьютерном классе необходимо разработать подробный план урока, а также сформулировать вопросы и задания к компьютерным моделям, которые будут предложены учащимся для изучения. Оптимальными (по меньшей мере, на первых порах) являются уроки закрепления изученного материала и уроки контроля знаний: эти формы урока позволяют максимально эффективно реализовать обучающий потенциал компьютерного курса. Для максимальной эффективности урока необходимо а) заранее ознакомить учащихся со структурой урока и последовательностью выполнения заданий, б) заранее распечатать и в начале урока раздать учащимся вопросы и задания к моделям (лучше, если это будут готовые бланки, в которые должны вноситься ответы и результаты работы). При разработке плана урока постарайтесь учесть, что длительность работы учащихся за компьютерами не должна превышать 30 минут, так как очень желательным является оформление в конце урока небольшого отчёта с осмыслением выполненной работы, а при оценке «Коэффициента индивидуального участия» надо будет провести опрос с указанием вклада каждого из членов группы в общую работу. Компьютерные уроки без подведения итогов (как, впрочем, любые уроки) менее эффективны. 

Опытные учителя рекомендуют на первых уроках выделять учащимся некоторое время на незапланированные виды работы (разделы курса, модели). Пусть они познакомятся даже с не относящимися к теме урока моделями (ведь на первых порах им всё интересно), иначе они обязательно будут пытаться делать это украдкой. Пусть ребята подробнее познакомятся с пособием и освоят интерфейс курса. Это вам сэкономит время на последующих уроках. 

Основной ошибкой учителя при проведении урока в компьютерном классе является попытка синхронизовать работу детей, постоянно прерывать их работу и сообщать, какие действия им следует предпринимать далее. При правильно подготовленном уроке каждый ученик (группа) выполняет своё персональное задание в своём, индивидуальном ритме. При этом не так уж страшно, что одни ученики сделают больше, а другие меньше, важно лишь, чтобы каждый учащийся работал в полную силу и получал от этого удовлетворение. Задача же учителя – прочертить предполагаемую образовательную траекторию урока, согласно логике которой будут решаться образовательные задачи. 

Некоторые виды уроков с использованием компьютерных моделей

Компьютерные модели, разработанные компанией «ФИЗИКОН», достаточно легко вписываются в традиционный комбинированный урок (пример – урок в 10 классе 1.26. Биосинтез белков. Понятие о гене. ДНК – источник генетической информации. Генетический код) и позволяют учителю организовать новые нетрадиционные виды учебной деятельности учащихся. В качестве примера приведём несколько видов уроков с использованием компьютерных моделей:

1. Интегрированный урок закрепления знаний.

Учитель предлагает учащимся ряд индивидуальных (групповых) заданий и задач разного типа. Среди них могут быть тестовые задания с автоматической проверкой; теоретические вопросы, ответы на которые можно проверить при обращении к компьютерным моделям и вопросы, направленные на понимание проиллюстрированного моделями теоретического материала. Такой урок требует тщательной подготовки дифференцированных заданий и бланков для оформления отчетов о проделанной работе, так как на «бумажную» работу у учащихся может не остаться ни времени, ни желания. Следует также продумать эффективную и прозрачную, понятную для учащихся систему оценивания результатов их работы, и сделать её известной для учеников до начала выполнения работы. Примеры – уроки:

· 6 класс. 6.13. Половое размножение растений разных отделов. 

· 10 класс. 1.27. Образование и–РНК по матрице ДНК. Матричный принцип биосинтеза белков. 

2. Урок – исследование. 

Учащимся предлагается самостоятельно провести небольшое исследование, используя компьютерную модель, и получить необходимые результаты. Этом могут быть модели, теоретическая основа которых не очень известна ученикам (5.1. Танец пчелы) или работа, в которой необходимо изучить влияние изменения отдельных параметров на состояние системы в целом (10.11. Годичные кольца; 12.2. Кролики и волки; 12.3. Кролики и капуста). Учитель формулирует тему и цели исследований, проводимых учениками, а также теоретические вопросы, ответ на которые позволит учащимся продемонстрировать понимание полученных результатов.

3. Урок – компьютерная лабораторная работа. 

Для проведения такого урока необходимо разработать соответствующие раздаточные материалы (инструктивные карточки, бланки лабораторных работ). При проведении работы необходимо помнить, что модель (например, 2.2. Питание инфузории) воспроизводит реальные процессы и явления в упрощённом, схематичном виде; поэтому выяснение того, что именно подчёркнуто в модели, а что «осталось за кадром», может быть одной из форм заданий.

Такого вида задания могут выполняться полностью в компьютерном варианте или быть одним из этапов более широкой работы, включающей также задания с натуральными объектами, увеличительными приборами и др. Пример – урок:

· 7 класс. 1.2. >Значение простейших в природе и жизни человека. Колониальные организмы. Лабораторная работа 1. Наблюдение многообразия одноклеточных животных

3. Кирилл и Мефодий (КиМ).
В этом разделе написаны методические рекомендации по использованию дисков из серии БЭНП известной на российском рынке компании «Кирилл и Мефодий», популярного разработчика различных электронных энциклопедий.
Федеральная целевая программа «Развитие единой образовательной информационной среды (2001-2005 гг.)» включает в себя создание и внедрение в учебный процесс современных электронных учебно-методических комплексов, их интеграцию с традиционными учебными пособиями, для обеспечения базисного учебного плана основной общей средней и полной старшей школы. В рамках данной программы были создана и разработана библиотека наглядных пособий  (БЭНП), в основу которой положен «Обязательный минимум содержания среднего (полного) общего образования» в соответствии с программой изучаемого курса. БЭНП совместимо с действующими программами по предмету, может использоваться также в ряде других действующих учебных курсов. 
Перед вами методические рекомендации по использованию БЭНП и ЭСУН в образовательном процессе. Библиотеки электронных наглядных пособий и Электронные средства учебного назначения разработаны компаниями «Кирилл и Мефодий», «Нью Медиа Дженерейшн» и «Дрофа».

Цель БЭНП – облегчить подготовку и проведение уроков учителем и учениками как в домашних условиях, так условиях школы (лицеи, гимназии и др.), школьной библиотеке, школьном или районном медиацентрах, а также способствовать развитию самостоятельной творческой и исследовательской деятельности учащихся. 
Универсальность и простота использования данной программы делает возможным создание собственных оригинальных информационных объектов (подбор дополнительного наглядного материала по теме урока) и массива презентаций, которые помогают учителю в создании и разработке собственных методик, что позволяет сделать учебный процесс более эффективным. Кроме того, БЭНП делает возможным обмен различными информационными объектами (ИО), что необходимо при преподавательской деятельности. Например, получив по электронной почте файл с ИО или множеством ИО от своего коллеги, учитель сможет добавить его (их) в свою библиотеку наглядных пособий. 
Библиотека электронных наглядных пособий составлена с учетом возрастных и психологических особенностей учащихся, что позволяет начать изучение предмета на любом этапе (изучение основ или углубленного изучения материала). 
БЭНП состоит из набора мультимедийных информационных объектов, представляющих собой совокупность наглядных пособий по программе общеобразовательной школы по изучаемому предмету. БЭНП принципиально расширяет возможности учителя в выборе и реализации средств и методов обучения, а также способствует реализации творческих способностей учащихся и более эффективному усвоению материала. 
Применение БЭНП повышает интерес учащихся к изучаемому предмету и интенсифицирует обучение за счет расширения его дидактической базы, создания дополнительных возможностей использования проблемно-поискового метода и активизации образного мышления учеников. БЭНП создает все условия для наиболее полной реализации принципа личностно-ориентированного обучения. 
Работа с БЭНП способствует реализации возможностей педагогических технологий с помощью: 

	
	метода проектов;  


	
	портфеля ученика;  


	
	исследовательского метода;  


	
	обучения в сотрудничестве.  


БЭНП создает условия для развития навыков работы с большим объемом информации, что развивает как у учащихся, так и учителей умение пользоваться презентациями, анимационными фрагментами, видеофильмами на мультимедийной основе. 
Наличие большого набора информационных объектов в БЭНП дает учителю возможность представить учащимся изучаемый объект или процесс во всем многообразии его проявлений и свойств, а также более четко и точно определить их место и значение в системе научных знаний об окружающем нас мире. Разнообразие видов и типов ИО позволяет учителю последовательно расширять и углублять знания учащихся, поддерживая на высоком уровне их интерес к изучаемому предмету. Более того, БЭНП дает возможность «конструировать» школьные уроки и другие учебные занятия, определяя их оптимальное содержание, формы и методики обучения. Применение одного и того же ИО обусловлено конкретными задачами на различных этапах изучения предмета в 6-х, 7-х, 8-х и 9-х классах. Так, например, сначала информационный объект может использоваться при изучении материала в младших, а затем – при его повторении на более высоком уровне в старших классах. 
Использование БЭНП значительно облегчает поиск необходимого ИО, чем сокращает время подготовки учителя к уроку и делает его (урок) разнообразнее. 
Система ИО предоставляет уникальную возможность для самостоятельной творческой и исследовательской деятельности учащихся, а также организации учебного процесса не только в традиционно-урочной, но и в проектной, дистанционной формах. Это особенно важно для обучения одаренных детей, детей с ограниченными физическими возможностями, жителей отдаленных районов, учащихся малокомплектных сельских школ, школ-интернатов и школ, испытывающих недостаток оборудования и реактивов. 
Органичное сочетание предметного содержания государственного стандарта общего образования и мультимедийной интерактивной формы его представления, позволяет педагогам и учащимся освоить и активно применять самые современные средства обработки информации. Хотелось бы отметить, что БЭНП создано с целью комплексного использования на уроках, но ни в коей мере не заменяет имеющиеся учебники по данному предмету. 
Целью данных методических рекомендаций является оказание помощи учителю в использовании мультимедийных информационных объектов различных видов и типов в ходе учебного процесса. Настоящие методические рекомендации лишь в общем виде предлагают один из возможных вариантов использования информационных объектов в процессе изучения предмета и могут служить основой для создания систем обучения, отвечающих возрасту учащихся, уровню их подготовки, профилю обучения; особенностям материальной и дидактической базы учебного заведения, формам получения образования, педагогическим и методическим предпочтениям педагога.

Библиотека электронных наглядных пособий (БЭНП) представляет собой набор мультимедийных информационных объектов (ИО) и инструментальных средств для работы с ними. БЭНП создана в соответствии с обязательным минимумом содержания основного общего образования по изучаемому предмету и федеральным компонентом государственного стандарта основного общего образования. БЭНП разработана в рамках внедрения информационных компьютерных технологий (ИКТ) в обучение учебного предмета. Это новое и перспективное средство обучения позволяет эффективно привлекать все виды наглядности в комплексе, комбинировать и дополнять их для повышения качества, усиления мотивации и интенсификация обучения. 
Тематический принцип формирования библиотеки позволяет легко ориентироваться в БЭНП независимо от того, по какой программе и по какому учебнику работает учитель. БЭНП не предусматривает наличия образовательных траекторий. Используя материалы БЭНП, учитель самостоятельно конструирует урок согласно его целям, задачам, методическим принципам и подходам. 
По решаемым педагогическим задачам БЭНП является вспомогательным средством; по функциям в организации образовательного процесса – информационно-обучающей электронной библиотекой с поисковой системой; по типу информации – электронным ресурсом с текстовой, визуальной и аудиоинформацией. По форме применения в образовательном процессе материалы БЭНП могут быть использованы как в урочной, так и во внеурочной деятельности. 
Цель БЭНП – способствовать повышению эффективности учебного процесса. 
Задачи БЭНП: 
	1.
	облегчить достижение целей, закрепленных программой;  


	2.
	помочь учителю при подготовке и проведении уроков;  


	3.
	способствовать развитию самостоятельной творческой и исследовательской деятельности учителя и обучающихся.  


При разработке ИО учитывались совместимость мультимедийных форм обучения с традиционными учебными материалами, соответствие материалов и методических подходов возрастным психолого-педагогическим особенностям обучающихся, преимущества аудиовизуального представления при предъявлении и закреплении учебного материала. ИО БЭНП создавались согласно функциям наглядности на занятиях: 
	
	информирующей, когда средства наглядности используются для введения учебной и познавательной информации;  


	
	стандартизирующей, когда зрительно-слуховые образы помогают образованию речевых автоматизмов (для иностранных языков);  


	
	контролирующей, когда средства наглядности привлекаются для контроля и самоконтроля за характером формируемых знаний, навыков, умений;  


	
	семантизирующей, когда средства наглядности помогают при объяснении значений иноязычных слов и грамматических форм (для иностранных языков);  


	
	воссоздающей ситуации общения, когда зрительно-слуховые образы используются в качестве опоры для понимания обучающимися воспринимаемого на слух или читаемого текста;  


	
	стимулирующей высказывание, когда средства наглядности служат опорой при организации речевого высказывания (для иностранных языков).  


При использовании ИКТ наглядность расширяет свои возможности. Средства ИКТ существенно повышают качество представления визуальной информации, она становится ярче, красочнее, динамичнее. Огромными возможностями обладают в этом плане технологии мультимедиа. В отличие от традиционных средств обучения, в БЭНП представлены материалы, обладающие свойством интерактивности, расширенные дидактические возможности которого хорошо известны и признаны. Главной из них является возможность осуществления личностно-ориентированного подхода в обучении, основой которого является учет индивидуальных интересов и возможностей обучающегося для более эффективного достижения целей. Интерактивные упражнения могут помочь обучающимся избежать неэффективной и нудной зубрежки и активизировать самостоятельную работу вне урока. Для тренировки и тестирования предлагаются объекты интерактивного взаимодействия со стандартизирующей функцией наглядности. Наибольший педагогический эффект наглядность дает при сочетании с тренировкой (эффективно при изучении иностранных языков). При создании БЭНП авторы опирались на коммуникативно-деятельностный и личностно-ориентированный подходы. 
Составные части БЭНП (Конструктор ИО, Конструктор презентаций, Плеер презентаций и Портфель) предполагают использование коллективных форм работы и сотрудничество между преподавателем и обучающимися для решения проблемных задач при организации учебной деятельности. 
БЭНП включает в себя: 

	1.
	Конструктор (хранилище) информационных объектов, который выполняет две функции:  


1) обеспечивает хранение набора мультимедийных информационных объектов, доступ к ним, их поиск и печать; 
2) позволяет производить операции с информационными объектами, в том числе группировать их по рубрикам, задавать атрибуты, импортировать и экспортировать их в состав БЭНП. 
В состав Конструктора (хранилища) ИО входят наглядные пособия, с помощью которых можно осуществлять: 
а) введение учебной и познавательной информации, используя: 

	
	интерактивные и анимированные таблицы и схемы, анимированные карты;  

	
	видеофрагменты, аудиозаписи, анимации, другие демонстрационные, информационно-справочные материалы;  


б) закрепление учебного материала с помощью: 

	
	интерактивных и анимированных игр и справочников со звуковым сопровождением для усвоения и закрепления изучаемого материала;  

	
	интерактивных объектов с функцией "Exercise";  

	
	


с) контроль, проверку, тестирование, применяя: 

	
	разнообразные интерактивные тесты;  


	
	интерактивные объекты c функцией "Test".  


2. Конструктор презентаций – простой в использовании редактор, который позволяет учителю самостоятельно составлять презентации (наборы необходимых электронных наглядных материалов) для использования на уроках. 
3. Плеер презентаций предназначен для демонстрации презентаций, предлагаемых библиотекой, а также самостоятельно подготовленных учителем. Он позволяет регулировать уровень громкости звукового сопровождения. 
Органичное сочетание предметного содержания и мультимедийной интерактивной формы его представления позволяет педагогам и обучающимся освоить и активно применять самые современные средства получения, хранения, обработки и представления информации, создает условия для развития навыков работы с большим объемом информации – приобщает к использованию средств ИКТ, одним из которых является БЭНП. Технические возможности БЭНП позволяют: 

	
	использовать интерактивное взаимодействие для обеспечения активной деятельности обучающегося и удовлетворения его запросов в процессе обучения;  


	
	выбрать последовательность предъявления информации;  


	
	представить обширный мультимедийный (текстовый, зрительный, звуковой, интерактивный, видео и анимационный) наглядный материал на одном электронном носителе;  


	
	дополнить, расширить, видоизменить предлагаемый материал по желанию учителя, структурировать материал для обеспечения зрительно-слуховой наглядности при сравнении и сопоставлении;  


	
	извлечь нужный материал для использования в самостоятельных работах обучающихся;  


	
	выбрать по своему усмотрению тот или иной шрифт;  


	
	сделать любой текст озвученным, при просмотре видеофрагментов и анимаций, прослушивании аудиозаписей делать паузы и повторы.  


	
	


4. Портфель предназначен для хранения индивидуальных работ учителя (презентаций). В Портфель включены образцы готовых презентаций. 
Для эффективного использования материалов БЭНП учителю необходимо владеть компьютером; организовывать поисковую деятельность обучающихся; использовать модули БЭНП (Хранилище, Конструктор, Плеер) в соответствии с их назначением; раскрывать новые аспекты ИО; способствовать самостоятельности обучающихся при работе с БЭНП; максимально опираться на опыт, приобретенный обучающимися на уроках информатики; владеть приемами организации проектной работы, реализуя возможности БЭНП для расширения общего, лингво-страноведческого, филологического и эстетического кругозора обучающихся; планировать вместе с обучающимися результат их деятельности и способствовать достижению этого результата.
Использование материалов БЭНП помогает реализации межпредметных связей уроков гуманитарного цикла (литературы, изобразительного искусства, истории, географии, музыки, мировой художественной культуры); проведению не только традиционного урока, но и организации и ведению проектной и самостоятельной работы, кооперативного, автономного и дистанционного обучения

	4. Общие рекомендации по использованию ЦОР с учетом школьного компьютерного оборудования


В зависимости от имеющейся в школе или в распоряжении учителя компьютерной техники существует несколько вариантов использования ЦОР:
	
	Компьютер + принтер  


	
	Компьютер + проектор  


	
	Компьютерный класс и сеть  

	4.1. Компьютер + принтер 


При наличии в классе только одного компьютера и принтера учитель может использовать материалы ЦОР для: 
	
	показа презентаций, проведения тестов, игровых упражнений (индивидуально, небольшими группами по 2-4 чел.);  


	
	создания и тиражирования раздаточного материала, рабочих листов;  


	
	тиражирования тематических текстов, различных таблиц и схем;  


	
	тиражирования материалов для индивидуальной и самостоятельной работы  

	
	

	4.2. Компьютер + проектор 


При наличии в классе только одного компьютера и проектора учитель может использовать материалы ЦОР для: 
	
	демонстрации презентаций и отдельных объектов при объяснении новой темы или обсуждения пройденного материала;  


	
	обеспечения самостоятельной работы обучающихся в парах и группах;  


	
	проведения творческих уроков на заключительном этапе изучения темы.  

	
	

	4.3. Компьютерный класс и сеть 


Состоит из компьютеров обучающихся и компьютера учителя, объединенных в локальную сеть. Учитель обеспечивает доступ обучающимся к презентациям, объектам по изучаемой теме, трансляцию презентации на экраны компьютеров обучающихся с пояснением. 
При любых конфигурациях компьютерного оборудования обучающиеся имеют возможность: проводить исследования, закреплять полученные знания, решать кроссворды и выполнять упражнения; выполнять задания по раздаточному материалу, включающему в себя иллюстративный и текстовый материал ЦОР; осуществлять самостоятельную поисково-исследовательскую деятельность при проведении проектов, написании и защите рефератов с мультимедийным сопровождением; работать в группах или индивидуально. 
Варианты использования ЦОР на различных этапах проведения урока определяются конфигурацией компьютерной техники, имеющейся в распоряжении школы. В таблице приведены некоторые варианты использования информационных объектов (ИО) для автоматизированного рабочего места учителя, мультимедийного переносного комплекта компьютерного оборудования и компьютерного класса. Домашние задания обучающимися могут выполняться на домашнем компьютере.

5. Способы организации учебного процесса с учетом
имеющегося оборудования. Формы работы.
Проектор и компьютер учителя
Демонстрационная форма работы
· Учитель демонстрирует на большом экране иллюстрации к теоретическому материалу, 

· знакомит с новыми понятиями и фактами, 

· знакомит со способами решения задач и т.п. 
Диалоговая форма работы
Эта форма является промежуточной между демонстрацией и индивидуальной работой учеников за компьютерами. В данном случае учитель играет роль посредника между учащимися и компьютером, обсуждает с классом возможные варианты продолжения построения или ответы на вопросы, задаваемые в ходе демонстрации с экрана, фильтрует и реализует поступающие предложения. При этом совсем необязательно отсеивать ошибки, наоборот, умышленно выбирая неверные предложения, можно достичь большего эффекта, обучая учащихся на их заблуждениях. В диалоговой форме можно работать практически со всеми материалами образовательных комплексов (ОК), в том числе с конструктивно-экспериментальными заданиями и с пошаговыми разборами решений задач и упражнений. Таким образом можно наиболее эффективно объяснять как теоретические сведения, так и порядок выполнения заданий.

Форма работы "ответ у доски"
Ученик решает задачу за компьютером, остальные следят за процессом решения и вмешиваются в него, если желают поправить или добавить что-то к решению. По характеру воздействия эта форма близка к диалогу учитель-класс, но из-за того, что все действия выполняет ученик, может потребовать слишком много времени, так что применять ее надо с осторожностью.

Компьютерный класс (или персональный компьютер на каждой парте)

Некоторые ЦОР допускают все формы работы в компьютерном классе, в том числе работу небольшими группами. Это наиболее эффективная ситуация для выполнения заданий на построение, экспериментально-исследовательских, для работы с программными модулями, решения задач с проверкой ответов и разбором решений.

Другие формы работы с участием учителя

Домашние задания при наличии компьютера дома можно использовать
· для решения задач и повторение материала, пройденного в классе, 

· для выполнения проектных работ. 

Дистанционное обучение (при наличии тьютора и канала связи):

· все формы работы при наличии конференц-связи; 

· работа по индивидуальному плану. 

Самостоятельное обучение

Самостоятельная работа с некоторыми дисками оптимальна, в основном, не ранее 10-11 класса. Однако, следует отметить, что на дисках достаточно широко представлены материалы, формально находящиеся за пределами школьной программы, но вполне доступные по уровню сложности, особенно в своей экспериментальной части, школьникам младших ступеней. Роль задач по некоторым предметам (математика, физика и т.д.) можно сравнить с ролью научно-популярной и так называемой "занимательной" литературы или кружков. Самостоятельная работа (и в чем-то – игра) может пробудить интерес к изучаемому предмету у детей всех возрастных групп.

6. Необходимые основные навыки и умения в работе с ПК.
Для работы с программами на дисках нужны определенные навыки работы в операционной системе с многооконным графическим интерфейсом. Вам потребуется умение:

· открывать, закрывать и сохранять файлы; 

· использовать главное и контекстное меню; 

· использовать регистры и специальные клавиши; 

· работать со справкой программы; 

· работать с окнами программ и диалоговыми окнами; 

· выбирать варианты из предлагаемых в диалоговых окнах; 

· вводить и редактировать числа и слова в окнах ввода; 

· выделять объекты и их группы, снимать выделение; 

· работать с мышью – выполнять перетаскивание объектов, щелчок и двойной щелчок. 

7. Установка и запуск учебных программ.

Если Вы планируете работать с ЦОР, то предварительно нужно программу установить на ПК. Вы это можете сделать сами по инструкции прилагаемой к диску. Если программа уже установлена ранее, но ее следует просто запустить. При установке каждая компания создает группу программ (папку) со своим названием. Если при установке вы принимаете те названия создаваемых в меню "Пуск \ Программы" папок с ярлыками, которые предлагаются по умолчанию, то в нем появится
1С –«Образовательные комплексы» (а также "1С Образование").
Компания ФИЗИКОН – «Прораммы Физикона»

Компания КИМ – «Кирилл и Мефодий»

Другие компании разработчики – свои названия групп.

Для запуска выбранной программы следует через команду "Пуск" стартового меню дойти до этой папки, а в ней выбрать нужную программу.

Начинайте работу с программой всегда с изучения справочной системы и методических рекомендаций. Это облегчит Ваше дальнейшее изучение представленного материала на диске и навигацию (перемещение по разным разделам программы).

	8. Практическое использование ЦОР в обучении


	
	Подготовка к уроку.  


	
	Проведение урока.  


	
	Внеурочная работа.  


	
	

	8.1.Первый этап – подготовка к уроку 


· выбор варианта имеющегося школьного оборудования в образовательном учреждении (ОУ) (см. раздел «Общие рекомендации по использованию ЦОР с учетом школьного компьютерного оборудования»)

· согласование проведения урока с использованием ЦОР с администрацией ОУ, а так же с учителем информатики, если урок будет проводиться в компьютерном классе
· выбор темы урока, формы работы на уроке

· проектирование занятий, включая цели и задачи, план и методику проведения, требования к организационным и техническим условиям.

· подбор и изучение материала для его использования в образовательном процессе в соответствии со школьной программой (предварительный просмотр ЦОР; использование иллюстративного материала для разъяснения тем, компоновка отобранной информации в требуемой для урока последовательности, подготовка материала для самостоятельных работ и т.д.).
	8.2. Основной этап - проведение урока 


· Проведение урока (занятия) в соответствии с планом (проектом)
· Подключение при необходимости наблюдателя с целью фиксации эффектов поведения детей, приемов учителя в обращении с ЦОР

· Изменение при необходимости плана (проекта) урока(занятия) на основе полученного опыта и повторное проведение.

	8.3. Этап анализа, оценки результатов урока


· Выделение положительных и отрицательных эффектов использования ЦОР в образовательном процессе для учителя и учеников.
· Анализ влияния использования ЦОР на традиционные и инновационные результаты обучения, снижение трудозатрат, совершенствование форм обучения и т.д.

· Общие выводы.
	8.4. Внеурочная работа 


Во время работы вне школьных уроков (на факультативных и дополнительных занятиях, в кружках) учитель может выступать организатором творческой поисковой и исследовательской деятельности обучающихся. Обучающийся может самостоятельно определить степень сложности задания и приступать к поисковой деятельности. Обучающийся может сам создавать презентации, демонстрировать и комментировать их, создавать мультимедиа-сочинения, рефераты, решать тесты, создавать проекты по собственным сценариям и пр. Посредством использования различных ЦОР обучающийся может участвовать в создании школьной медиатеки, создавать информационные справочники.

	9. Варианты использования ЦОР


	
	Табл. Возможные варианты использования ЦОР для учителя.  


Этапы урока   Компьютер + принтер   Компьютер + проектор   Компьютерный класс   
	Объяснение нового материала 
	Подбор текстового и графического материала по теме урока. Создание учебно-дидактической презентации. Создание наглядного раздаточного материала. Использование текстового материала для создания опор, плана, скриптов. 
	Подбор анимированных ИО по теме урока. Показ мультимедийной презентации. 
	Подбор мультимедийного материала по теме урока. Создание мультимедийной презентации по теме. Возможность трансляции презентации на компьютеры обучающихся. 

	Закрепление и систематизация знаний 
	Составление мультимедийных материалов с использованием ИО по изучаемой теме. 
	Составление мультимедийных материалов с использованием ИО по изучаемой теме. Организация выступлений обучающихся по заранее подготовленным материалам. 
	Составление мультимедийных материалов с использованием ИО по изучаемой теме. Организация индивидуальной и групповой работы на уроках с использованием ИО. 

	Контроль усвоения пройденного материала 
	Разработка контрольных и самостоятельных работ. Разработка тестовых заданий. Разработка заданий для рабочих листов. 
	Организация интегрированных занятий с использованием ИО на уроке объяснения нового материала. Организация самостоятельных работ на основе мультимедийного материала. 
	Разработка тестовых интерактивных заданий. 

	Дополнительные варианты использования 
	Организация проектной деятельности обучающихся. Подготовка материалов для проведения общешкольных конкурсов и олимпиад. 
	Демонстрация результатов проектов. 
	Организация создания мультимедийных проектов обучающихся. Проведение общешкольных конкурсов и олимпиад. 

	
	Создание собственной базы данных с использованием ЦОР. Создание методической мультимедийной библиотеки презентаций и др.ИО
	
	


    
	
	Табл.  Возможные варианты использования ЦОР для  учащегося.  


Этапы урока   Компьютер + принтер   Компьютер + проектор   Компьютерный класс    

	Объяснение нового материала 
	Просмотр текстового, иллюстративного, графического материала по теме урока. Просмотр учебно-дидактической презентации. 
	Просмотр мультимедийной презентации. 
	Просмотр мультимедийного материала по теме урока. 

	Закрепление и систематизация знаний 
	Изучение мультимедийных материалов. Составление тематических мультимедийных материалов. 
	Выполнение самостоятельных работ и заданий на основе мультимедийного материала. Индивидуальные выступления по подготовленным материалам. 
	Разработка тематических мультимедийных материалов. Работа с интерактивными объектами (повторение). 

	Контроль усвоения пройденного материала 
	Выполнение индивидуальных контрольных и самостоятельных заданий. 
	Выполнение самостоятельных работ, тестов и контрольных заданий на основе мультимедийного материала. 
	Работа с интерактивными объектами (тестирование). 

	Дополнительные варианты использования 
	Подготовка материалов для проведения внеурочных мероприятий. Участие в создании школьной мультимедийной библиотеки. 
	Защита проектов. Участие в создании школьной мультимедийной библиотеки. 
	Подготовка презентаций по теме урока. Мультимедийное оформление результатов проектов. Участие во внеурочных мероприятиях. Участие в создании школьной мультимедийной библиотеки. 


10. Примеры разработок и использования ЦОР на уроках.

Примеры разработок уроков по различным учебным предметам можно посмотреть на дисках БЭНП разработанных компанией КИМ.
ПРИМЕР 1. Английский язык.
	Урок на тему: Магазин игрушек (5 класс) 



Тема урока: "The Toyshop" 
Класс: 5 для общеобразовательных школ. 
Учитель: Медведевой Н.В., школа № 98, г. Омск. 
Цель урока: обучение диалогической речи. 
Задачи: 

	
	а) активизация лексики по теме «Игрушки»;  

	
	б) развитие навыков аудирования и говорения;  

	
	в) воспитание культуры общения.  

	
	


Лексика: слова по теме «Игрушки», фразы "Can I help you?", "Here you are", "I'd like" и "Just look around". 
Примечания: для успешного проведения урока обучающиеся должны 

	
	иметь навыки работы на компьютере;  

	
	знать лексику по теме «Игрушки» и фразы "Can I help you?" и "I'd like".  


Оборудование: компьютеры, мультимедиа-проектор, экран и СD «БЭНП «Английский язык». 

Ход урока 
I. Greetings 
Учитель приветствует обучающихся, спрашивает, как у них дела и какое настроение. 
II. Warming up 
T: Where are Masha and Ivan? 
Class: … 
T: Oh, I'm sorry. They are absent because their friend has a birthday and Masha and Ivan are at the shop now to buy a present for him. What shop are they at? What do you think? 
Cl: … 
Учитель ходит по классу и смотрит на часы. Он спрашивает у обучающихся: «Где Маша и Иван?» Класс выдвигает различные идеи. Наконец, учитель «вспоминает», что у друга Маши и Ивана скоро день рождения и они пошли в магазин игрушек выбирать ему подарок.) 
T: Yes, they are at the toyshop. They are buying a toy for their friend. At our lesson today you will learn to buy presents at the toyshop too. This is the aim of our lesson. 
Учитель сообщает цель урока и предлагает пойти в магазин игрушек. 
III. Practice 
На экране анимация с интерактивом и звуковым сопровождением (диалог «Магазин игрушек»). 
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T: What does a shop assistant say when people come into the shop? What do you think? 
Cl: … 
Учитель спрашивает обучающихся, что обычно говорит продавец покупателю. Обучающиеся вспоминают фразы "Can I help you? Hello. Here you are. Thank you.". 
T: What are the shop assistant's words when Masha and Ivan come into the shop? 
Cl: … 
T: Listen to the dialogue and say if you are right. 
Учитель спрашивает, что сказал продавец Маше и Ивану. Обучающиеся предлагают свои версии. Затем учитель просит прослушать диалог между Иваном, Машей и продавцом и выяснить, кто был прав. Обучающиеся смотрят на экран и слушают диалог «Магазин игрушек». 
T: Listen to the dialogue again and choose the right variant. 
Запись на доске: 
А) – Hello. – Can I help you? – Just look around.    B) – Can I help you? – Just look around.   C) – Can I help you? Or do you want to look around?     
Обучающиеся слушают диалог на CD снова и из предложенных вариантов выбирают тот, который звучит на компьютере. Затем они слушают диалог ещё раз и повторяют за учителем, читают этот диалог по ролям. 
T: Listen to the dialogue again and repeat. 
T: Read the dialogue. "Examine" the shop and say what toys Masha and Ivan see there. 
На экране появляется интерактивный информационный объект «Магазин игрушек». 
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Теперь обучающиеся внимательно рассматривают картинку и называют игрушки, которые они видят. Объект интерактивный. Обучающиеся упражняются в усвоении лексики. При правильном совмещении слова с картинкой на экране появляется цифра. При фронтальной работе обучающиеся по очереди подходят к компьютеру и загадывают игрушку, которую бы они хотели купить. 
T: Guess what toy Masha and Ivan want to buy. 
Одноклассники пытаются отгадать, какую игрушку хотят купить Иван и Маша. При правильном ответе обучающиеся щелкают мышью по названию игрушки и совмещают слово с рисунком. 
T: When Masha and Ivan buy something they never forget polite phrases. Read the dialogue and say if the people are very polite. 
– I'd like a ball. 
– Here you are. 
Если в классе достаточно компьютеров, обучающиеся могут работать в парах перед одним компьютером или индивидуально. Обучающиеся читают диалог и делают вывод, вежливые ли покупатель и продавец. 
T: Make this dialogue polite. Work in pairs. 
Работая в парах, обучающиеся изменяют диалог, стараясь использовать вежливые реплики и слова, а затем читают. Один из возможных вариантов: 
– Hello. 
– Hello. Can I help you? 
– Yes, I'd like a ball. 
– Here you are. 
– Thank you. Good bye. 
T: Put the sentences in the correct order. Read your dialogue. 
Обучающиеся должны поставить предложения в нужном порядке. Обучающиеся выполняют это задание самостоятельно, работая в парах c интерактивом со звуковым сопровождением. 
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T: Read the dialogue. Fill in the gaps. 
Обучающиеся, работая в парах, должны заполнить пропуски реплик в диалоге по очереди. Реплики в интерактивной анимации со звуковым сопровождением отключаются при щелчке мышью по изображению нужного персонажа. 
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T: Let's check. 
IV. Role-play 
T: Your friend has a birthday. He/she likes toys very much. Go shopping and buy a present for him/her. Be polite. 
Для ролевой игры обучающимся предлагается ситуация: у их друга скоро день рождения, он очень любит игрушки. Обучающиеся должны сходить в магазин и купить подарок для друга. Обучающиеся отключают реплики и промежуток времени, предназначенный для высказывания, заполняют собственными репликами, основой которых будет материал усвоенного диалога. 
V. Round up 
1.   Evaluation of the lesson objectives; 
2.   Pupils' assessment; 
3.   Homework: Go to the shop you like. Listen to the shop assistants and find the most polite one. Prove that this shop assistant is the most polite one. 
На заключительном этапе учитель подводит итоги, оценивает работу обучающихся и объясняет домашнее задание: сходить в магазин, внимательно понаблюдать за работой продавцов, выбрать самого вежливого и объяснить, почему этот продавец действительно самый вежливый.

	Таблица примеров использования БЭНП на уроках 



Урок на тему: «Магазин игрушек»апыечантер   Компьютер + проектор   Компьютерный класс       
	№ 
	Этапы урока и его задачи 
	Название 
	информационного 
	объекта 
	Примечания 

	
	
	Компьютер + принтер 
	Компьютер + проектор 
	Компьютерный класс 
	Примечания 



	1. 
	Объяснение нового материала 
	Анимация с интерактивом и звуковым сопровождением (диалог "The Toyshop") Прослушивание диалога. 
	Анимация с интерактивом и звуковым сопровождением. 
	Анимация с интерактивом и звуковым сопровождением. 
	В конфигурации «Компьютер + принтер» учитель может составлять дидактический раздаточный материал. 

	2. 
	Закрепление и контроль знаний 
	Анимация с интерактивом и звуковым сопровождением (диалог "The Toyshop"). Работа с интерактивным диалогом "Toys and Games". Закрепление лексики. Выполнение интерактивного упражнения и интерактивного теста (диалог "The Toyshop"). Интерактив со звуковым сопровождением. Работа с диалогом. Выполнение интерактивного упражнения. Диалог "The Toyshop" Анимация с интерактивом и звуковым сопровождением. Работа над созданием собственного диалога. 
	Фронтальная работа. 
	Работа в парах, индивидуальная работа. 
	В конфигурации «Компьютерный класс» объекты интерактивы можно использовать в парной и индивидуальной работе. 


ПРИМЕР 2. Биология.

	Множественное действие генов и сцепленное наследование признаков 
(9 класс) 



Цели урока: 
	
	Показать, что генотип является сложной системой, в которой осуществляется разнообразное взаимодействие генов.  

	
	Дать представление о различных типах взаимодействия генов.  

	
	Дать понятие о сложном наследовании сцепленных признаков.  

	
	Показать, что признак пола наследуется также как и любой другой признак.  

	
	Указать на материальную основу признака пола, выраженного в виде половых хромосом.  

	
	Развивать умение анализировать результаты скрещивания и классифицировать тип наследования.  


Этапы урока: 
	1.
	Актуализация знаний  

	2.
	Объяснение нового материала  

	3.
	Закрепление знаний  

	4.
	Обобщение и систематизация знаний  

	5.
	Контроль знаний  

	6.
	Дополнительное образование  

	

	Актуализация знаний 



Вопросы: 

	1.
	Что такое гомо- и гетерозиготы?  

	2.
	Какие гены называются аллельными?  

	3.
	В чем сущность первого закона Менделя?  

	4.
	Объясните правило чистоты гамет.  

	5.
	В чем сущность второго закона Менделя?  

	6.
	Объясните правило независимого наследования признаков


	Объяснение нового материала 



На прошлом уроке Вы узнали, что основы современной генетики заложил австрийский естествоиспытатель Грегор Мендель. В результате его опытов с чистыми линиями гороха были установлены фундаментальные закономерности, получившие впоследствии название первого и второго законов Менделя. 
Информационные объекты: 

	1.
	Портрет Грегора Иогана Менделя (1822-1884) (фото).  


	2.
	Текст к объекту "Портрет Грегора Иогана Менделя".  


В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + проектор» можно предложить использовать ИО "Портрет Грегора Иогана Менделя (фото)" для просмотра на экране, а Текст к объекту "Портрет Грегора Иогана Менделя" в виде звукового сопровождения к изображению. 

В конфигурации «Компьютерный класс» можно предложить использовать ИО "Портрет Грегора Иогана Менделя (фото)" и Текст к объекту "Портрет Грегора Иогана Менделя" для самостоятельного просмотра на экранах мониторов. 

Как Вы помните, в опытах Грегора Менделя все гибриды первого поколения были не только единообразны по фенотипу, но и внешне повторяли одного из родителей. Однако так бывает далеко не всегда. В некоторых случаях рецессивный ген подавляется доминантным не полностью и признаки гетерозиготных форм носят промежуточный характер. В этом случае наблюдается явление неполного доминирования. 
При скрещивании двух сортов ночной красавицы с белыми и пурпурными цветами образуются растения, цветки которых имеют розовую окраску. Это объясняется тем, что доминантный ген пурпурной окраски – A не до конца подавляет действие рецессивного гена белой окраски – a. Сочетание двух аллельных генов (Aa) в гетерозиготе обуславливает розовую окраску цветков. Заметьте, что правило единообразия гибридов первого поколения, сформулированное Менделем, сохраняется, поскольку все растения имеют одинаковую окраску цветков. При скрещивании гибридов первого поколения между собой в их потомстве образуются растения с тремя вариантами окраски: 

	
	одна четверть доминантных гомозигот с пурпурными цветками (AA),  


	
	одна четверть рецессивных гомозигот с белыми цветкоами (aa),  


	
	две четверти гетерозигот с розовыми цветками (Aa).  


Таким образом, при неполном доминировании расщепление гибридов второго поколения по генотипу и фенотипу полностью совпадает и составляет 1:2:1. 

Информационные объекты: 

	1.
	Неполное доминирование (анимация).  


В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + принтер» можно использовать ИО "Неполное доминирование" в качестве раздаточного наглядного материала. 

В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + проектор» можно использовать ИО "Неполное доминирование (анимация)" для просмотра на экране. 

В конфигурации «Компьютерный класс» можно предложить использовать ИО "Неполное доминирование (анимация)" для самостоятельного просмотра на экранах мониторов. 

Некоторые признаки проявляются только в результате взаимодействия нескольких неаллельных генов. Это явление получило название комплиментарного действия генов.

При скрещивании двух чистых линий душистого горошка с белыми цветками (AAbb) и (aaBB), все гибриды первого поколения будут иметь пурпурные цветки. Дело в том, что доминантные неаллельные гены A и B по одиночке не могут обеспечить синтез красного пигмента, из-за чего цветки остаются белыми. И только при наличии двух доминантных неаллельных генов в гетерозиготе (AaBb) активизируются ферменты, необходимые для синтеза красного пигмента – антоциана. 

Информационные объекты: 

	1.
	Комплиментарное действие генов (анимация).  


В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + принтер» можно использовать ИО "Комплиментарное действие генов" в качестве раздаточного наглядного материала. 

В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + проектор» можно использовать ИО "Комплиментарное действие генов (анимация)" для просмотра на экране. 

В конфигурации «Компьютерный класс» можно предложить использовать ИО "Комплиментарное действие генов (анимация)" для самостоятельного просмотра на экранах мониторов. 

Известны и противоположные примеры, когда они ген способен подавлять действие другого, неаллельного ему гена. Такое явление получило название эпистаз. 
Известно, что один из доминантных генов – W определяет белую окраску плодов у тыквы, а аллельный ему рецессивный ген – w отвечает за окрашенные плоды. Другой доминантный ген – Y отвечает за желтую окраску плодов, а аллельный ему рецессивный ген – y обеспечивает их зеленую окраску. При скрещивании тыкв с белыми (WWYY) и зелеными (wwyy) плодами все гибриды первого поколения (WwYy) будут иметь белые плоды, а не желтые, как этого можно было ожидать. 
Это происходит потому, доминантный ген W, отвечающий за белую окраску плодов подавляет действие другого доминантного гена Y, обеспечивающего их желтую окраску. 

Информационные объекты: 

	1.
	Эпистаз (анимация).  


В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + принтер» можно использовать ИО "Эпистаз" в качестве раздаточного наглядного материала. 

В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + проектор» можно использовать ИО "Эпистаз (анимация)" для просмотра на экране. 

В конфигурации «Компьютерный класс» можно предложить использовать ИО "Эпистаз (анимация)" для самостоятельного просмотра на экранах мониторов. 

Некоторые гены в определенном сочетании вызывают гибель образующихся зигот, другими словами имеют летальное действие. 
Так, зеленая окраска семян кукурузы определяется доминантным геном A, а бесцветность – рецессивным a. Совместное действие генов (Aa) приводит к образованию растений со светло-зелеными семенами. Однако при их скрещивании среди потомков образуются растения только с 
– зелеными (AA) 
– или светло-зелеными (Aa) семенами.
Дело в том, что образующиеся рецессивные гомозиготы (aa) являются нежизнеспособными и погибают. 

Информационные объекты: 

	1.
	Летальное действие генов (анимация).  


В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + принтер» можно использовать ИО "Летальное действие генов" в качестве раздаточного наглядного материала. 

В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + проектор» можно использовать ИО "Летальное действие генов (анимация)" для просмотра на экране. 

В конфигурации «Компьютерный класс» можно предложить использовать ИО "Летальное действие генов (анимация)" для самостоятельного просмотра на экранах мониторов. 

Независимое наследование признаков, определяющееся вторым законом Менделя, основано на том, что неаллельные гены находятся в различных парах гомологичных хромосом. А каким же образом происходит наследование неаллельных генов, если они лежат в одной и той же паре хромосом? Совершенно очевидно, что такое явление не должно быть редкостью, поскольку количество генов во много раз превышает количество хромосом. Понятно и то, что к генам, локализованным в одной хромосоме, закон независимого наследования признаков не применим. В этом случае расщепление признаков у гибридов второго поколения происходит не по правилам, установленным Менделем. Изучением таких случаев занимался известный американский генетик Томас Хант Морган (1866-1945). 

Информационные объекты: 

	1.
	Портрет Томаса Ханта Моргана (фото).  


	2.
	Текст к объекту "Портрет Томаса Ханта Моргана".  


В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + проектор» можно предложить использовать ИО "Портрет Томаса Ханта Моргана (фото)" для просмотра на экране, а Текст к объекту "Портрет Томаса Ханта Моргана" в виде звукового сопровождения к изображению. 

В конфигурации «Компьютерный класс» можно предложить использовать ИО "Портрет Томаса Ханта Моргана (фото)" и Текст к объекту "Портрет Томаса Ханта Моргана" для самостоятельного просмотра на экранах мониторов. 

В своих опытах Морган использовал плодовых мушек дрозофил. Эти насекомые являются очень удобным объектом для научных экспериментов. Дрозофилы легко разводятся в лабораторных условиях, обладают высокой плодовитостью, многочисленными и вариабильными наследственными признаками, а также небольшим числом хромосом – в диплоидном наборе всего 8. Кроме того, каждые 10–15 дней при оптимальных условиях они дают начало новому поколению. 

В результате серии экспериментов Мрган выяснил, что при скрещивании дрозофил с доминантными признаками: серым телом A и нормальными крыльями B – (AABB) с дрозофилами, обладающими рецессивными признаками: темным телом a и зачаточными крыльями b – (aabb). Все гибриды первого поколения получались серыми с нормальными крыльями (AaBb). 

Однако, при скрещивании гетерозиготных мушек с серым телом и нормальными крыльями (AaBb) с рецессивными гомозиготными мушками, имеющими темное тело и зачаточные крылья, ожидаемого равного 25% расщепления четырех фенотипов 
·   серое тело – нормальные крылья, 
·   темное тело – зачаточные крылья, 
·   серое тело – зачаточные крылья, 
·   темное тело – нормальные крылья 
не наблюдалось. 

В действительности мушек с исходными признаками: серое тело – нормальные крылья (AaBb) и темное тело – зачаточные крылья оказалось (aabb) значительно больше – примерно по 42%. Это свидетельствует о том, что рассмотренные пары признаков – AB и ab наследуются преимущественно вместе, иначе говоря, оказываются сцепленными. Гены, кодирующие их, локализованы в одной хромосоме и при мейозе не расходятся. Явление сцепленного наследования неалльельных генов, локализованных в одной хромосоме, впоследствии получило название закона Моргана. 

Информационные объекты: 

	1.
	Сцепленное наследование признаков (анимация).  


В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + принтер» можно использовать ИО "Сцепленное наследование признаков" в качестве раздаточного наглядного материала. 

В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + проектор» можно использовать ИО "Сцепленное наследование признаков (анимация)" для просмотра на экране. 

В конфигурации «Компьютерный класс» можно предложить использовать ИО "Сцепленное наследование признаков (анимация)" для самостоятельного просмотра на экранах мониторов. 

Вместе с тем, в потомстве наблюдалось небольшое количество мушек с перекомбинированными родительскими признаками: серое тело – зачаточные крылья (Aabb) и темное тело – нормальные крылья (aaBb). Такая перекомбинация родительских признаков объясняется тем, что в ходе мейоза при конъюгации гомологичных хромосом они иногда обмениваются своими отдельными участками. Это явление получило название кроссинговер, или перекрест хромосом. 

Очевидно, что гены, первоначально находившиеся в одной из двух гомологичных хромосом, окажутся в разных гомологичных хромосомах. Таким образом между ними произойдет перекомбинация генов. Частота кроссинговера различна для разных генов и зависит от расстояния между ними. Чем ближе в хромосоме локализованы гены, тем реже они разделяются. Это происходит потому, что хромосомы обмениваются различными участками, и близко расположенные гены имеют больше вероятности оказаться вместе. Исходя из этого, для хорошо изученных в генетическом отношении организмов удалось построить генетические карты хромосом, на которых нанесено относительное расстояние между отдельными генами. 

Биологическое значение кроссинговера очень велико. Благодаря ему возникают новые наследственные комбинации генов, повышается наследственная изменчивость организмов, что немало способствует естественному отбору. 
Информационные объекты: 

	1.
	Кроссинговер (анимация).  


В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + проектор» можно использовать ИО "Кроссинговер (анимация)" для просмотра на экране. 

В конфигурации «Компьютерный класс» можно предложить использовать ИО "Кроссинговер (анимация)" для самостоятельного просмотра на экранах мониторов. 

Хорошо известно, что у многих живых организмов, в том числе и человека, соотношение полов бывает близко к соотношению 1:1. Что же определяет пол развивающегося организма? Еще Мендель предполагал, что у всех живых организмов один из полов гомо-, а другой гетерозиготен по гену, определяющему пол. Это предположение было подтверждено Томасом Морганом в начале ХХ века. 
Морган установил, что у самцов и самок дрозофил в клетках находится по три пары одинаковых хромосом, получивших название аутосомы. Хромосомы четвертой пары у самцов и самок оказались различными и получили название половых хромосом. Таким образом, хромосомный набор дрозофил слагается из шести аутосом и двух половых хросомосом. Вытянутую половую хромосому, присутствующую у самок в двойном числе, а у самцов в единственном называют X-хромосомой, а изогнутую хромосому, присутствующую только у самцов называют Y-хромосомой. 

При образовании половых клеток в ходе мейоза каждая яйцеклетка получает гаплоидный набор хромосом – три аутосомы и одну X-хромосому. У самцов в равном количестве образуются сперматозоиды двух типов: с тремя аутосомами и с X- или Y-хромосомой. 
При оплодотворении возможны только два варианта. Либо яйцеклетка сливается со сперматозоидом, несущим X-хромосому, либо со сперматозоидом, несущим Y-хромосому. В первом случае образуется женский, а во втором – мужской организм. 
Таким образом, пол организма определяется в момент оплодотворения и зависит от хромосомного набора зиготы. 

Информационные объекты: 

	1.
	Наследование признаков, связанных с полом (анимация).  


В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + принтер» можно использовать ИО "Наследование признаков, связанных с полом" в качестве раздаточного наглядного материала. 

В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + проектор» можно использовать ИО "Наследование признаков, связанных с полом (анимация)" для просмотра на экране. 

В конфигурации «Компьютерный класс» можно предложить использовать ИО "Наследование признаков, связанных с полом (анимация)" для самостоятельного просмотра на экранах мониторов. 

У некоторых раздельнополых животных, например некоторых насекомых, Y-хромосома вовсе отсутствует. В этих случаях у самцов оказывается на одну хромосому меньше и вместо X- и Y-хромосом у него оказывается только одна X-хромосома. 
У человека хромосомный механизм определения пола похож на то, что наблюдается у дрозофил. В диплоидный набор человека входит 46 хромосом, 22 из которых являются аутосомами, а 2 – половыми хромосомами. У женщин это две X-хромосомы, а у мужчин – одна X-, а другая Y-хромосома. Если допустить, что родители отличаются друг от друга по каждой паре хромосом и только по одному гену, то общее количество возможных генотипических комбинаций окажется равным 223. На самом деле оно во много раз больше, поскольку в данном расчете не учитывается явление кроссинговера. Таким образом, с самого момента рождения каждый человек генетически уникален и неповторим.
Значение генетики человека с каждым годом приобретает все большее значение. В настоящее время у человека изучен характер наследования более 2000 признаков, как нормальных, так и патологических. Установлено, что многие заболевания, такие как гемофилия, синдром Дауна, синдром Патау обусловлены наследственными факторами. Своевременное распознавание их важно для профилактики и лечения. 
Тяжелые заболевания вызывают изменения числа хромосом в клетках человека. Одним из таких заболеваний является синдром Дауна. Он возникает из-за того, что в хромосомном наборе человека появляется одна лишняя 21 хромосома, а общее количество хромосом становится равным 47. Синдром Дауна выражается в том, что больной имеет непропорционально маленькую голову, узкие глазные щели и плоское лицо. Кроме того, у него наблюдается резко выраженная умственная отсталость. Синдром Дауна является одним из наиболее распространенных и тяжелых наследственных заболеваний. Он встречается примерно у 1 из каждых 700 новорожденных. При этом вероятность рождения ребенка с синдромом Дауна возрастает с возрастом матери. Известно, что у женщин старше 40 лет дети с синдромом Дауна рождаются в 40 раз чаще, по сравнению с 20-летними. 

Информационные объекты: 

	1.
	Геномные мутации (фото).  


	2.
	Текст к объекту "Геномные мутации".  


В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + принтер» можно использовать ИО "Геномные мутации (фото)" в качестве раздаточного наглядного материала. 

В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + проектор» можно предложить использовать ИО "Геномные мутации (фото)" для просмотра на экране, а Текст к объекту "Геномные мутации" в виде звукового сопровождения к изображению. 

В конфигурации «Компьютерный класс» можно предложить использовать ИО "Геномные мутации (фото)" и Текст к объекту "Геномные мутации" для самостоятельного просмотра на экранах мониторов. 

Такое хромосомное нарушение связано со случайными отклонениями в ходе мейоза. В норме гомологичные хромосомы 21 пары расходятся в разные клетки, в результате чего образуются гаплоидные гаметы. Однако если при мейозе гомологичные хромосомы 21 пары отойдут к одному полюсу, вместо того, чтобы разойтись к разным полюсам, то получится диплоидная гамета. В результате ее слияния с нормальной, гаплоиидной гаметой образуется зигота, в которой будет три 21 хромосомы. 
Информационные объекты: 

	1.
	Мутационная изменчивость (анимация).  


В конфигурации компьютерного оборудования «Компьютер + проектор» можно использовать ИО «Мутационная изменчивость (анимация)» для просмотра на экране. 

В конфигурации «Компьютерный класс» можно предложить использовать ИО «Мутационная изменчивость (анимация)» для самостоятельного просмотра на экранах мониторов. 

Кроме синдрома Дауна, изучено более 100 нарушений в структуре хромосомного набора человека, сопровождающихся отклонениями от нормального развития и тяжелыми заболеваниями. Если в раннем возрасте обнаруживаются отклонения в хромосомном аппарате, то в некоторых случаях возможно лечение, которое частично или практически полностью устраняет тяжелые последствия заболевания. 
Следует помнить, что на развитие и реализацию генотипа человека отрицательно действуют алкоголь, наркотики и курение. Особенно губительны они для молодого растущего организма, поскольку затрагивают не только физические, но и психические стороны развития.
	Закрепление знаний 


Вопросы: 
	1.
	В чем состоит явление неполного доминирования?  

	2.
	Что такое комплиментарное действие генов?  

	3.
	Что такое эпистаз?  

	4.
	В чем проявляется летальное действие генов?  

	5.
	Что такое сцепленное наследование признаков?  

	6.
	Объясните суть явления кроссинговера.  

	7.
	От чего зависит пол живых организмов?  

	8.
	Чем обусловлен синдром Дауна


	Обобщение знаний 



Вопросы на обобщение знаний: 

1.   В каких случаях расщепление гибридов второго поколения по генотипу и фенотипу при моногибридном скрещивании полностью совпадают? 
2.   В чем проявляется множественное действие генов? 
3.   Каково биологическое значение кроссинговера? 
4.   При каком взаимном расположении неаллельных генов наследование происходит по второму закону Менделя, а при каком – по закону Моргана? 
5.   В чем заключается генетический механизм определения пола? 
6.   Какое значение для медицины имеет генетика человека
	Контроль знаний 



Самостоятельная работа.
	Дополнительное образование 



Подготовить мультимедиа-реферат по одной из предложенных ниже тем: 
1.   Многообразие взаимодействия генов. 
2.   Сцепленное наследование признаков. 
3.   Генетика пола. 
4.   Летальное действие генов. 
5.   Генетика и медицина.
11. С чего начать? Краткие рекомендации к действию.
Если Вы решили использовать в своей педагогической деятельности ЦОР, то Вам необходимо следующее:
1. мотивация (желание или необходимость провести урок с использованием ЦОР)
2. ИКТ компетентность
3. организация проведения урока
4. разработка и подготовка к уроку с учетом возрастных особенностей учащихся

5. проведение урока
6. выполнение анализа урока
7. поделиться своим опытом с другими учителями (подготовить в электронном (печатном) виде методическую разработку урока по выбранной теме)
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